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A.S.E.A.S.E. 24.24.11

ARCHITETTURA DEI SISTEMI ARCHITETTURA DEI SISTEMI 
ELETTRONICIELETTRONICI
LEZIONE LEZIONE NN°° 2424

•• Descrizione Descrizione ATmega8515ATmega8515
•• Linguaggio ASSEMBLER per AVRLinguaggio ASSEMBLER per AVR
•• Set di istruzioniSet di istruzioni
•• EsempioEsempio

A.S.E.A.S.E. 24.24.22

RichiamiRichiami

•• RISC e CISCRISC e CISC
•• MicroprocessoriMicroprocessori
•• MicrocontrolloriMicrocontrollori
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A.S.E.A.S.E. 24.24.33

Instuction SetInstuction Set

•• Manuale AVRManuale AVR
•• IstruzioniIstruzioni Dispositivo 1Dispositivo 1 Dispositivo 2Dispositivo 2

A.S.E.A.S.E. 24.24.44

Assembler e altroAssembler e altro

•• AssemblerAssembler DevicesDevices ST500ST500
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A.S.E.A.S.E. 24.24.55

EsempioEsempio

•• Accensione LEDAccensione LED

–– Premendo un pulsante si accende il LED Premendo un pulsante si accende il LED 
corrispondentecorrispondente

A.S.E.A.S.E. 24.24.66

Ambiente di sviluppoAmbiente di sviluppo

•• Collegamento ad AVR STUDIOCollegamento ad AVR STUDIO
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A.S.E.A.S.E. 24.24.77

Esempio LEDEsempio LED--SHIFTSHIFT

•• Si accendono in sequenza i LED in Si accendono in sequenza i LED in 
corrispondenza di un qualunque pulsante corrispondenza di un qualunque pulsante 
premutopremuto

A.S.E.A.S.E. 24.24.88

Esempio 1Esempio 1

•• Realizzazione di una rete sequenziale sincronaRealizzazione di una rete sequenziale sincrona
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A.S.E.A.S.E. 24.24.99

Pulsanti di sicurezzaPulsanti di sicurezza

•• Descrizione del cicloDescrizione del ciclo
•• L’operatore deve avere le due mani impegnate L’operatore deve avere le due mani impegnate 

quando la macchina si avviaquando la macchina si avvia
•• inizialmente nessun pulsante è premutoinizialmente nessun pulsante è premuto
•• deve essere premuto il pulsante destro (R), o deve essere premuto il pulsante destro (R), o 

Sinistro (L)Sinistro (L)
•• si attende che sia premuto l’altro pulsante e si da lo si attende che sia premuto l’altro pulsante e si da lo 

start (U)start (U)
•• quando si rilascia un pulsante si interrompe lo startquando si rilascia un pulsante si interrompe lo start
•• per poter iniziare nuovamente il ciclo è necessari per poter iniziare nuovamente il ciclo è necessari 

che entrambi i pulsanti siano rilasciatiche entrambi i pulsanti siano rilasciati

A.S.E.A.S.E. 24.24.1010

DefinizioniDefinizioni

•• IngressiIngressi
•• PORTPORT--DD bitbit--0  = Sinistro (L)0  = Sinistro (L) bitbit--7 = Destro (R)7 = Destro (R)
•• n.b. n.b. I pulsanti sono attivi bassi I pulsanti sono attivi bassi 

(normalmente a 1)(normalmente a 1)

•• UscitaUscita
•• PORTPORT--BB bitbit--2 = Start (S)2 = Start (S)
•• n.b.n.b. L’uscita è attiva bassa L’uscita è attiva bassa 

(normalmente a 1)(normalmente a 1)

•• RegistriRegistri
–– R16 = IN = ingressiR16 = IN = ingressi
–– R17 =  OUT = uscitaR17 =  OUT = uscita
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A.S.E.A.S.E. 24.24.1111

Diagramma di FlussoDiagramma di Flusso
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A.S.E.A.S.E. 24.24.1212

Utilizzo della mascheraUtilizzo della maschera

•• Degli 8 bit di ingresso ci interessano solo il Degli 8 bit di ingresso ci interessano solo il 
primo e l’ultimoprimo e l’ultimo

•• Per mettere a “0” i bit 6 Per mettere a “0” i bit 6 –– 1 si può utilizzare una 1 si può utilizzare una 
“maschera” e quindi fare l’AND“maschera” e quindi fare l’AND
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A.S.E.A.S.E. 24.24.1313

ConfrontoConfronto
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A.S.E.A.S.E. 24.24.1414

Ambiente di sviluppoAmbiente di sviluppo

•• Collegamento ad AVR STUDIOCollegamento ad AVR STUDIO
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A.S.E.A.S.E. 24.24.1515

ConclusioniConclusioni

•• Linguaggio ASSEMBLER per AVRLinguaggio ASSEMBLER per AVR

•• Set di istruzioniSet di istruzioni

•• EsempiEsempi


